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DEPORTE NACIONAL

Para nadic es desconocido ol bcncﬁcio
qiic reporta vigorisar ¢l organismo, va
que, a mds de la utilidad misma que signi-
fica robustecer ol cuerpo. es incuestionable
que fortalecido éste; inteliyencia v cora-
s6n se wvigorizan: fortalecides los miem-
bros. es cvidente que el espiritu alcanza
mavor cnergia. asi en lo que respecta a la
fac wltad intelectiza como cn lo referente a
la voluntad. ' '

Los deportes fortalecen los muisculos:
ponen en accién los pulmones; aumentan
la agilidad de los oiros organos.: ascguran
la digestion v caridad en las idcas: dan
precision v rapidez cinlos movimicntos: dan
fucrza v-vddor; tracn coisiyo la screnidad
~en la lucha: desarrollan las cualidades de
decisién v de juicio: hacen ol quc. los que
a csos se dedican, no temen a nadie por-
que 1o necesitan armas para defenderse;
comunican al cuerpo gracia v equilibrio:
preservan de muchas enfermedades v ha-
cen resistir a éstas: prolongan la wida v
hacen llegar a la wejes con encrgias, st
cacr en toda enfermedad, va que a ticm-
po se hizo rescrio de las fuersas witales.

b
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Los deportes morigeran necesariamen-
te las costumbres; hacen alejarse de los
vicios v de los malos lugares; restan m-
cha gente a los hospitales v manicontios,
que son los anfiteatros de las enfermeda-
des hwmanas: el deporte cs una gran cs-
cuela de continencia v de castidad, e¢s el
mejor medio de saneamiento fisico v mo-
ral.

Y de todos los dcportes los que mds
ventajas originan son, indiscutiblemente,
los que se realisan al.aire libre, porque los
pulmones toman el oxigeno del aive, quc
trae consigo la expansion de los érganos
respiratorios. ponicnde en funcionamien-
to complete las mds importantes visceras:
los pulmones v ¢l corazén

Tedas las ventajas anotadas v michas
atras tiene ¢l juego naclonal de pelota de
caucho, deporic por cxcelencia, el mds
hermoso v recreativo de todos v el tinico
autéctono cn el pais, por lo que precisa
cultivarlo v fomentarlo con patridtico in-
torés. .

Con sobre de razén los seiiores doctor
Luis F. Lara v Julio R. Barretro, al infor-
mar al seiior Presidente del Concejo Mu-
iicipal de este Cantén sobre la obra escri-
ta por ol seftor Luis G. Tufifio en 19195,
s cxpresarorr on los stguientes términos:
“r Al seiior Presidente, st los Concejos
Cantonales dedicaran siquiera las migajas
de su presupuesto para establecer mante-
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ner esta dizersién en sus respectivos pue-
tlos, harian un servicio cientifico v mora-
lizador que ellos sabrian agradecer”.

En ¢l juego de pelota. tal como se acos-
fumbra en nuestro pais, concurren los
nuisculos, la inteligencia v la wvoluntad:
pues, para el triunfo, el principal motor
ne es el milsculo, sino cl cerebro v el cora-
zén.  Las condiciones psiquicas aumen-
tan, tales como el juicio, voluntad. carde-
ter v emotivndad.

Trabajan no sdlo todos los miisculos.
‘sino también el corazon, los pulmones, los
rifiones. ¢l higado efc. La integridad de
fodos los nniscidos v drganos es absoluta.
Nuestro jucgo de pelota hace resistible,
dail. flexible v fucrte. _

Nuestro deporte nacional se realisa al
aire lilre v teniendo por nice dosel el sol.
Por lo tanto, la gran agitidad del sistema
circulatorio, producido en cstas condicio-
nes. da como inmcediata  consecuencia la
rapida climinacién de los desechos del or-
gantsmo, que son la fuente de las mds gra-
ves cnfermedades en las personas de vida
sedentarta. Al nmiasmo tiempo, la accion
bendfica de la luz solar proditce, 1o sélo su
natural cfecto microbisida. sino también
ol endurectmicnto de la piel, que da por
resultado cl que se conwvierta en un medio
natural de proteccion a los érganos inter-
nos, wolviéndole al individuo capas de re-
sistir los bruscos cambios de temperatura,
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causa también de graves cnferimedades.

A lo cxpuesto, s oailade que el jiego
de pclota cs colectivo v se wverifica cntre
dos bandas, lo cual provoca una emdacidn
ayy grande.  Baste que una pelota se
lance para modificar ol jucgo ¢ lmponer
combinaciones nuceas en la hecha; el inte-
rés aumenta: ¢l ardor o5 mds intenso; ¢l
amor propio hace esforzarse. mudtiplicar-
se v entregarse por cittero a su partido v
solo por honor de él: lo cual hace mds atra-
veite al espectador.  Cada jugador medi-
ta y considera, en todo momento. . . .. en
las condiciones. sistema v modo de jugar
de cada uno de sus compaiteros conio de
los del partido opuesto. de la posicién que
acupen con relacion a los demds, de todo
cuanto puede serle aprovechable para pro-
ductr los efectos mulltiples v consiguientes
para alcansar éxito. De modo que leaa
a ser un arte. se pone cuanto es posible dar
tntensidad de accién v de emocién.

La zictoria incierta pasq de un campo
@ otro: pero cs conquistada por el partido
que ha obrado con mds ntcligencia. "Es
necesario wn gran hibito de la lucha para
estudiar los adwversarios. para medir ¢l te-
rreno, con aparentes esfiersos suspendi-
dos de pronto v sostcniendo los ataqies
del contrario, para aprovecharse de la me-
nor falta de éste. .

Una ves principrada la partida. va no
se pertenecen los jugadores: pertenccen al
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guipo. s Su lema cs: uno para todos, to-
des para wno. Y este sentimicnto de soli-
daridad, les disciplina, les fortifica v cx-
cita: forma una escuela de abnegacién v
de heroicidad.

Tan magnifico deporte debe tener pa-
Fa sie incremento la cooperacion de todos
los ccuatorianos v arraigarse, por lo mis-
mo, cn tedas las clases sociales, como lo
Aan hecho todaes las naciones con sus de-
»ortes locales.  Fomentar ¢l juego de la
pelota de caucho cumple, de prefercncia,
al Gobierno v a las Municipalidades, esti-
mulando con la adjudicacion de premios
v formacién de concitrsos.

Se aproxima va la gloriosa efemérides
del Centenario de la fundacién de la Re-
piblica, que debemos celebrar de la mejor
manera posible v no unicamente con cer-
tdmenes lifcrarios.  procesioncs  civicas,
paradas mulitares. salvas en ol fortin de
panectllo, ete. cte., sino también con dife-
rentes  espectdculos deportivos, entre los
que dele figurar, en primera linea, el de-
sorte nacional. a tyual de lo que suelen ha-
cer todos los demds paises con lo que les
es propio.  Precisa, por lo mismo, quc la
Municipalidad de Quito sc apresure a
construtr en nuestro Campo Deportizvo el
correspondiente STADIUM, va que debe
presentarse cn forma decorosa, digna de
espectacion, v que ofresca la consiguiente
comodidad a dos concurrentes.
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La Federacién Deportiva ha iniciado,
plétora de entusiasmo. su nueva ctapa; fos
pelotarts sc aprestan. con todo fervor, pa
ra contribuir a los festejos del C mzfezzamo
de nuestra vida republicana ¢ indepei-
diente con un concurso interprovincial
gue, a no dudarlo. resultard espléndido v
atraera la atencién de ecuatorianos v ex-
Franjeros.

Si la pclota Tasca. nombre que leve
por ser originaria de las provincias Ves-
congadas. desperté gran interés en la ca-
pital de Espaiia v. luecgo. en la Argenting
v Estados Unidos de América, es cviden-
tisimo quc el jucgo de la nnestra causard
{a adnuracién de todos cuantos havan de
presenciar, pucsto que es wury siperior al
de la Vasca, va en la finalidad que persi-
guc cl a’cﬁorfc coma lo es por su hermosa
forma de ejecucion.

Con sobra de razén el sefior don Leo-
sidas Pallares Arteta. que asistié en Ma-
drid a las fiestas del Cuarte Centenario
del descubrimiento de la América, pidid
a nuestro Gobicrno el que se cnviaran dies-
tros jugadores de pelota pare hacerlo co-
nocer en Espaiia. en tan solemne fiesta.

El mismo seiior Pallaves Arteta. en
sus articulos titulados “Por la reforma de
las costimbres”. publicados hacen pocos
meses en el periddico “El Dia”, abogé por
fa conservacion v fomento csmerada de
nuestro deporte nactonal v porgue se le-
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varaii esos jugadores a Estados Unidos,
con tgual objcto.

En 1915, algunas personas distingui-
das cn nuestra sociedad resolvieron maii-
dar a Estados Unidos dos equipos -pare
que exhibieran nuestro deporte nacional;
pero ciertas incidencias hicieron el que
1o se realizara su provecto.

Y muy digno de encomio c¢s el seiior
doctor Eduardo Batallas B. culto profe-
stonal, que con todo empeiio se ha consa-
grado, mds que ningin otro, a realizar
una labor cientifica de los deportes desde
las columnas del prestigioso decano de la
prensa capitalina. quien instnué la-idea de
que nuestros jugadores de pelota de cau-
cho fueran a las Olimpiadas de Amster-
dam.

S1 tarde es va para tan laudable ;’710«
vecto del seiior doctor Batallas. debemos
propender a hacerlo en las primeras olim-
piadas de cualquiera otra Nacién: pues,
debemos convencernos qie es el tinico de-
porte con ol que podemos presentarnos en
el cxterior.

Rafael Arteta GARCIA.
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INFORME

Seiior Presidente del M. 1. Concejo
Glunicipal. ;

Seiior :

Iuestra comisién cncargada de abrir
dictamen acerca de la obrita escrita sobre
el jucgo de pelota. tiene ol honor de cum-
plir su cometido cn los térnunos qite si-
guen:

Basta leer la introduccion que el autor
lia escrito, a modo de prélogo, para sentir-
sc¢ entusiasmado con el desco de ver esta-
blecido en todos los pueblos serranicgos
el juego mds higiénico, de mds provecho
rara el desarrollo fisico v mental v verda-
deramente moralizador de las costumbres.
Cudnto ganaria la moral st en cada uno de
auestros pueblos, sus habitantes pasaran
los dias feriados, ocupados en esta sciuci-
da, inocente v hermosa dizersion, que los
alejaria de csos ligares de perdicion, en
donde el vicio hace su agosto con cllos.
;AN seitor Presidente. si los Concejos
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Canteonales dedicaran siquiera las miga-
jas de sus presupuestos para establecer y
manteny esta diversion en sus respectivos
pucblos, harian un screicio clentifico v 11o-
ralisador que cllos sabrian agradecer.

Ll autor, como muy aficionado \ coio-
cedor de este juego, ha formado un verda-
dero cédigo de las reglas a que debe su-

jetarse inflexiblemente el juego de pelota:
v se ha tomado, ademds, ol improbo traba-
10 de formar ilustraciones en  grabados
que ¢l mds novel puede entrar de lleno en
el conocimiento de él con la stmple leciu-
ra de la célebre obrita.

Opina, pucs, vuestira comisidn, que &
M. 1. Concejo IMunicipal debe aceptar te-
dos los trabajos que al respecto se han he-
cho, aprobarlos v publicarlos, salvo la opi-
nidn mds tustrada del seitor Presidente.

Quito. julio 21 de 1915.

Luis F. Lara.—]. R. Barreiro.
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IMPORTANCIA DEL JUEGO
DE PELOTA

Nadte puede poner en duda, que la cul- .
wura fisica no sea el antecedente necesa-
rio. 0 el vinculo de relaciones intimas en-
ire la moral v lo que se denomina cieili-
' Resuelto por medio de-los depor-

sdos los problemas que, para el desa-
v fisico del individuo, los ejercicios -
“e gimnasia resultaban casi insuficientes,

<l educacmusta moderno ha podido fran-
ruear con facilidad los obstdculos que se
-‘;*orian al perfeccicnam'lento de 19 mo-
ral de los pueblos, sin la cual, é tos siguen
ac eI ante por el camino de la decadencia.

Cautelosas repugnancias ni siquiera

\Larnn para obstinarse en conjurar los

ludables clectos de las distracciones al
nire libre: porque en fa cultura {fisica se
gicuentran, precisamente. todos los me-
dios para formar puebios vigorosos y
CNErgicos; v es pm' esto por lo que no hay
sais en el mundo, por pobre o rico que
Tuese, que no concentre su esfuerzos para
separar a la juventud de la vida enervan-
e de los placeres, con ejercicios recreati-
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vos que transformen al hombre en un ver-
dadero atleta. atin en la Jucha por la vida.
En todo tiempo v lugar, la historia
abunda en hechos que ponen en eviden-
cia, que estos atletas han nacido, los mas,
con el ejercicio de juegos violentos v has-
ta brutales. Decimos violentos y hasta
brutales, porque, con el mismo grado de
fuerza v naturaleza de medios, se consi-
gue casi siempre aplartar vicios v derro-
tar molicies. Y no de otra manera se
. cristalizan también esos caracteres de hie-
rro, por el desarrollo counstante de la
energia individual que se adquiere con
tales ejercicios.

El juego de pelota, tal como se acos-
tumbra en el Ecuador. es el deporte cla-
sico que tenemos, y. al parecer, estricta-
mente nacional. por separarse en muche
de los principios v combinaciones de Ios
otros juegos de uso muy frecuente asi en
Europa como en América. no obstante sus
analogias con el Law Tennis, procedente
del antiguo juego francés, le longue pawne,
v que fue introducido en Inglaterra por
Wingheld, oficial inglés. Y siel juego de
pelota conviene bien a nuestras costum-
bres, claro estd que debemos conservarh:
en su mayor esplendor posible v ¢como un
patrimonio de la sociedad.

L1 juego de pelota es para nosotros lo que:
vel foot ball para los ingleses: en el prime-
ro interviene la mano por medio de un
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guante v pelota pesados: en el segundo. el
pie para sélo mover un Daldn de escaso
peso.  Siocon éste se manifiesta el carac-
‘Lcr de los ingleses. con aquel. es muy na-

ral. que el nuestro se haga también os-
tensﬂﬂe.

e corresponder
L et pueblo in-
. 3in embargo. transtor-
lzs tendencias o capri-
entro. v mavores pro-
< ~Zm cuando tuvo que extenderse.
sl de cultura fisica, mds alla
€3 mientras que nuestro iue-
< Ze pelota, ni ha suirido mmbms v
- Tuireraciones de ningun género, ni pue-
e juzgarse que no garantice a la ju-
ventud el medio oportuna para desarro-
llar sus fuerzas fisicas. Pruebas de es-
o no hace falta consignarlas: porque
basta apelar al testimomo de los aficio-
nados. de los médicos v de cuantes ten-
gan conocimientos especiales en esta
clase de educacién. Fuerza es enton-
“ces confesar. que bien merece el juega
de pelota. de parte de la Municipalidad
o de quien corresponda. una organiza-
~c1on tal que satisiaga de veras al mas
exigente de los educacionistas en mate-
ria de ejercicios @Imnasticos.

No jgnoramos cual es el objeto de un
ejercicio deportivo; pero, sl, (ueremos
hacer en este punto una afirmacion ca-
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tegorica, v consiste en que los factores
del juego de pelota se concretan en estas
tres palabras: agilidad, fuerza y equili-
brio.

En efecto; la experiencia nos demues-
tra que todos los musculos del cuerpo
ce desarrollan con el ejercicio de la pe-
lota; al paso que no sucede lo propio con
otros deportes, como la bicicleta, el re-
mo. etc.. que so6lo tienden a hacer tra-
hajar mecanicamente determinados 6r-
ganos.

1" Agilidad.—La imaginacién tanto
de los jugadores como de los espectado-
res, durante el juego. parece transpor-
tarse de seguida a un verdadero campo
de batalla, porque la esperanza de la
victoria despierta en ambos partidos los
sentimientos de poderosos incentivos
de ataque. sobre todo, cuando un sole
guince significa para el uno la ganancia
de todo "un juego”, v para el otro el
anhelo de la revancha

L.a lucha de ardimiento no es lo tinico
cue mterviene en el juego. una vez qu
el jugador se hava dado cuenta del pe-
so v elasticidad de la pelota v del sis-
tema v modo de jugar de cada uno de
as del partido opuesto. intervienen tani-
)1611 conio pf mncipales factores, el calcu-
1o v las combinaciones de bajas, cham-
hefios, rebotes, boleos, vueltas, altas y
descabezadas, etc.; pero todo esto de

S
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nrmsrdo con'la posicién de cadar uno de
.3 iugadores en el terreno. & :
r manera que en la accion misma
ue juega no debe olvidarse dé la cla—
e pelota. de la destreza y sistema de
0 rle sus companeros y "de “sus con-
rios, de la posicion que él Of‘upa con
acién a la de los demas; en tna pa-
Sra. de cuanto pueda serle Gtil, a fin
Zg pro¢ ducir. por ejemplo,” uno de estos
¢fectos: con una descabezada bastante
recia, hecha al jugador que no esti
acostumbrado a topar las altas, con-
seguir que el golpe dado por este dltimo
favorezca. directa o indirectamente.  al
primero. el plan que se haya prov)ue\to\:
o de hacer qumce o de trazar chaza eu
el punto mds favorable de la cancha.
Cierto. que hay ;ugadores que_con st
vueltas largas pueden aventajar a los
demds; pero se ve de ordinario que, st
no tienen el suficiente discernimiento
para darse cuenta, en el morienio de
su ejecticion, de todos los detalles inds
arriba mencionados, salen con frecuesi-
cia perdiendo, sobre todo,. cuando s11s
contrarios conocen ya su lado flaco.
De lo expuesto se deduce, que el jue-
go de pelota demanda de cada jugador
extraordinaria movilizacion de los
musculos del cuerpo humano, un certe-
ro golpe de vista, un calculo exacto de
la direccidn y fuerza con que debé enviar
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la pelota a su adversario, para que éste
la tope de “a malas”, o la eche fuera de
la cancha. Mas, todo esto quiere decir
que la agilidad es una condicion necesa-
ria para ser buen jugador. va que ella
consiste en la facultad de hacer u obrar
con soltura. “‘El hombre dgil ejecuta
con facilidad, conoce el instante oportu-
no para obrar, y estd pronto v dispuestc
para aprovecharle”. es el concepto ge-
nuino que tienen todos de la agilidad.
Pero esta facultad que sélo se refiere a
la accién en si misma vy al modo cdmo se
la ejecuta, se desarrolla en el individuo.
con el juego de pelota. hasta couvertirlo
en hombre alerto, es decir, que no pierde
un instante para aprovecharse de cuanto
puede serle util. Es asi cémo el buen
jugador manifiesta, sin ambajes de nin-
gun género, su vehemente deseo de eje-
cutar su accion, sea cual fuese la suma
de dinero que apueste.

.2° Fuerza.—Procuremos en este pun-
to hacer las debidas aplicacicnes del ver-
dadero concepto de ‘fuerza, tenmiendo
unicamente en cuenta la actividad que
se exige a los que juegan a la pelota,
dentro del método y riqueza de combi-
naciones que deben observarse.

Sabemos que todo lo desconocido en-
canta; v, por lo mismo, es muy natural
suponer que ciertos golpes inesperados
que se dan, tienen que oirecer atractives
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1mas so'rprendentes Esto por una pat-
te; por otra, el expectador que sigue -
naciente v con sobra de atencion todas
las peripecias del juego, ve cast siempre
-defraudadas sus esperanzas cuando el
certero golpe de uno de los del bando
opuesto @ sus simpatias viene a echar
.en tierra el plan o provecto que se
formado, aun en medio del inde-
c0z0 que él mismo experimenta al
-sciar incidentes variadisimos que
‘zs diferentes combinaciones del juego
de pelota ocasionan. Y en ambos ca-
sos vamos a demostrar que, al lado de Ia
retlexion y del estudio de combinacio-
nes que mantienen al jugador siempre
alerto, se halla también la fuerza desem-
pefiando el papel mas importante: pero
no hemos de creer por esto que el que
juega con fuerza, sea el tnico que decida
de la victoria, sino el que dé un golpe de
precision matematica v con mds o me-
nes impulso que tal caso y cual circuns-
tancia ast lo requieran; es decir, que la
fuerza que debemos imprimir al golpe
deber ser de tal magnitud que produzca
el efecto que se desea.

Siendo la velocidad media de la pelo-
ta de 30 metros por segundo, desde el
momento en que es Ian7ada por el sa-
cader, la fuerza de resistencia debe ser
tal, que el torna pueda atn volveria a
mavor distancia del botero y con mas
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velocidad de la que ella tuvo al princi-
pio. -Ademas, la fuerza de impulsion
debe ser proporcional a la suma de los
pesos del.guante v de la pelota ..

Esto supuesto, se colige ahora clara-
mente -que, sin la agilidad.v el consi-
guiente vigor, no se podra ni sacar ni
tornar la pelota al centro de la cancha,
0-a un punto tal que.imposibilite al con-
trario ejecutar accion alguna favorable.
De aqui que; todo jugador se halla en la
ineludible obligacion de estar con la vis-
ta-fija hasta en la actitud del cuerpo del
mdividuo que va a jugar, para adivinar,
si cabe asi expresarse, el efecto del goi-
pe. v deducir, en consecuencia, la tra-
yectoria que la pelota ha de seguir: et
una palabra, cada jugador debe conocer
todas las estrategias del deporte para no
dejarse sorprender por su adversario.

Por mucho que digamos en este sen-
tido, forzoso es que todo lo considere-
mos asi: la intrepidez v la seguridad en
el golpe, hermanadas con la astucia y
competente desarrollo de fuerzas, son
Jas caracteristicas de todo buen jugador.

Por esto que, como elemento princi-
pal, entra la fuerza; y porque interviene
la fuerza, el juego de pelota es casi pro-
pio v exclusivo de los jovenes de vigor
fisico nada comun, para que el verdade-
ro derroche de fuerza muscular se ar-
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manice bien con la amhdad que acaba-
d10s de expiicar. :

Aquello de no perder de vista los mo-
yimientos de la pelota y las posiciones
¢ue van tomando los jugadores entre si,
:s motivo mas que suficiente par darnos
uenta del grado de equilibrio que debe
tener el cuerpo en momnientos dados, es-
pecialmente, cuando el jugador no pue-
de colocarse bien y en aptitud de recibir
‘a pelota. '

»

4((

Cuando falta el equilibrio jcudntas ve-
ces no hemos presenciado en los Jugado—
res fuertes caidas por las que quedan impo-
sibilitades a continuar la partida! Cierto
es, que no se pueden evitar en ocasiones
deslizamientos en terrenos humedos o
cubiertos de césped, que dan lugar a
caidas peligrosas: pero esto no quita
para que se tengan también en cuenta
los males que causan los saltos v desli-
zamientos de los pies en terernos comi-
pletamente secos v duros. Todo esto
supone en el jugador un equilibrio per-
fecto del cuerpo, vy mas que todo una
estricta disciplina y rigurosa atencion
a los mandatos del jefe, para evitar
las malas jugadas o los peligros de una
caida. '

- Conclusion.—Creemos haber demos-
trado bastante la 1mp01tanc1a del juego
de pelota: v no sera por demas aséverar
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que este juego constituye en el Ecuador,
un deporte atlético, adecuado para nues-
tro modo de ser y atn econdmico, por-
{ue no exige otra suma que la necesaria
para adquirir un guante v una pelota.

Ademas, el juego de pelota puede con-
siderarse como uno de los ejercicios fi-
sicos mas saludables ¥ mas faciles de
entre los sinntimeros que hoyv se cono-
cen. v, mientras tanto, muy pocos jove-
nes hay que a él se dediquen: prefie-
ren los mas amenizar los domingos, o
bien con el juego del billar en relum-
brantes casinos,o bien con espectaculos
de impresiones nerviosas v enfermizas
en las corridas de toros, en que se dan
suertes de fieras, cual s1 se tratara de ju-
gar la vida un hombre a trueque de va-
na curiosidad. Pero esto se atribuyve
mas bien a la falta de conocimientos del
juego, v a que no se le ha dado el im-
pulso y propaganda que bien se merece.
Las razas desaparecen con la pérdida de
la energia individual; v para que no de-
saparezcan, es menester vigorizarlas a
fuerza de ejercicios fisicos: es necesario
sostenerlas contra el impulso provoca-
do por el desborde de los placeres, vy lle-
varlas por el camino de la actividad fi-
sica al perfeccionamiento en lo moral.

Por somero que fuese el estudio de
las causas de la debilidad de unos y del

Biblioteca Nacional del Ecuador "Eugenio Espejo”



_.’)3__.

“igor v lozania en otros, no se podra por
10s que reconocer las razones por las
cuales sale a ver la luz piblica este me-
morandum, que no tiene otro fin que el
de contribuir al progreso intelectual de
ios que viven vida sedentaria, a la vez
cue el de mantener en todos los pueblos
una diversién tan hermosa, cual es el
juego de pelota. ‘

No terminaremos sin manifestar
nuestro profundo agradecimiento a los
sefiores José M. Chiriboga, Tobias Be-
dova e Ignacio Maldonado, reputados
maestros en la materia, por su valioso
concurso en el arreglo de la presente
obrita que va dedicada a nuestra juven-
tud. Asi lo dije en julio de 1915 y lo
repito en abril de 1918.
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OBJETO Y MATERIAL

El objeto principal de este juego-con-
siste en el desarrollo de las fuerzas fist-
as, por el impulso v destreza simulta-
neos que el hombre ejercita al lanzar,
por el aire o por el suelo, segtin la direc-
¢ibn y distancia convenientes y siempre
entre dos cuerdas paralelas, una bola
maciza de caucho, llamada pelota v sir-
viéndose para ello de un guante.

De lo que precede, se deduce que tres
cosas son absolutaniente necesarias para .
éste guego: pelota, guante y cancha.

—PELOTA.— La pelota que se usa
es de caucho negro; tiene la forma-esféri-
ca y el peso de un 1\1loozamo dosc1entoQ
cincuenta gramos. :

La Cond1c1on esencial de una buena
pelota es su mayor elasticidad; vy se
lo comprueba facilmente, observando si
con el menor esfuerzo posible, produ- -
ce los mejores efectos deseables. Hay
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un medio muy practico para saber
cual de entre dos o mas pelotas es
la miejor témense dos de ellas a la
misma altura del suelo, un metro cin-
- cuenta por ejemplo; déjeselas caer libre
¥ simultaneamente; noétese cual rebota
a mayor altura, v la que mas alto rebote
serd indudablemente la mejor. Con
analoga operacion se verd, entonces, la
mejor entre todas; debiendo, sinembar-
go. advertirse que toda pelota se consi-
dera buena para el juego, siempre que
cabandonada de una altura determina-
~da sobre un suelo bien duro, regrese,
en 1o posible, a la misma altura de su
caida. -
Para gue esta elasticidad no se altere
v la pelota conserve su forma esfé-
rica. se la comprime fuertemente por
dos tuercas, en su propia matriz o mol-
de, cuya concavidad debe ser de igual
didmetro que el de la pelota. Esta ope-
racion, de indiscutible necesidad, se la
hace inmediatamente después de cada
mesa; ¥y no se debe sacar la pelota de su
-molde sino para jugarla, a fin de que la
cohesion de sus pedacitos unidos sélo
por el calor, se restablezca v se produz-
can entonces estos efectos: la elastici-
~dad v la esfericidad.

2-—GUANTE.—EIl guante es un dis-
co de madera forrado de cuero crudo y
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‘tachonado, en su parte central, de cla-
vos de cabeza gruesa v plana. Sus di-
‘mensiones son: de 32 a 37 centimetros
de diametro y & centimetros de espe-
sor; su peso, de 5 a7 kilogramos,
va que tiene (ue ser mayvor O menor,
segin haga el jugador de torna, saca-
‘dor, medio o cuerda. La superficie ta-
chonada es plana v la posterior algo
convexa.

En el lado opuesto al que se juega hay
una concavidad adaptable a la mano
‘abierta. cuyos dedos deben estar un tantc
estirados, pero separados entre si, como si
qmsleran asirse de algo plano Esta po-
sicion de la mano en el interior del guante
facilita en mucho la seguridad del golpe.
Debido a esta concavidad muy semejan-
te a la de un guante usado en ceremonia,
el mencionado disco ha recibido el nombre
de guante, tanto mas cuanto que es la mu-
fieca, por medio de una correa, la que lo
:sostiene.

3F—CANCHA.—Se denomina cancha
‘una superficie de terreno de forma rec-
tangular, en que se hallan marcadas
-ciertas lineas que const1tuyen el limite
-del juego.

Si bien es cierto. que el terreno debe
‘ser bien apisonado, su superficie debe
'ser también plana v ligeramente inclina-
«da hacia el lado del saque, a fin de in-
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cru>tax a raiz del plano del juegé v con
una inclinacién contraria a la de éste
una pledla plana {dimensiones: cuaren-
ta por treinta v cinco centlmetxos) cono-
cida con el nombre de “botero”, para que
el sacador tengd todas las comodidades, v
pueda lanzar la pelota sobre la cuerda de
tranqullla con la direccién y fuerza que
las circunstancias lo requieran. _
Para trazar una palestra, se fija la 13-
nea cuerda de tranquilla, cuya longitud
debe ser de 8 metros 10 centimetros; y
pendiculaimente dos lineas, cada una, de
cien metros de Jongitud. conocidas con el
nombre de cuerdas. A la cuerda de tran-
quilla’ se traza también una paralela, a ia
distancia de treinta y seis metros cincuen-
ta centimetros: v esta iwmeva cuerda se
llama cuerda de saque, porque en medio
de ésta se incrusta la piedra botero v cons-
tituye a la vez el limite de las chazas.”
Esta cuerda de saque puede bosque-
jarse con una linea trazada con la punta
de un baston, pero procurando siempre
que pase por el medio. de la piedra.
para el efecto del hmite de las chazas;
pues, si la chaza resultase en la misma.
linea o fuera de ella, llevaria de hecho
quince el partido que lo hiciera.
Paralelamente a las lineas de las cuer-.
das y a la distancia respectiva de 7 me-
tro>, se.trazan también otras dos lineas.
denominadas lineas de espectadores;.
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orque, en nNIingun €aso, se permitira que
persona alguna, salvo los jugadores v
3 jureces, ocupe ninguna posicion en-
re las cuerdas. Es preferible que la li-
nea de espectadores sea mas hien ova-
jada (forma eliptica). para que la visual
tenga una amplitud que abrace toda la
cancha.

Hay también otro trazado de cancha
para los juegos llamados "a toda vuelta”
v consiste en aumentar sélo al trazado
anterior una linea “tranquilla de vuelta”,
a la distancia de 18 metros de la “tranqui-
Ha de saque™.

En este tltimo juego se acostumbra
de ordinario que cada Dbando se com-
ponga de tres personas: y la diferencia
con el juego llamado *a todo juego”,
esta en que en el de “a toda vuelta”, to-
dos deben volver reciprocamente de ‘‘a
buenas”, pero mas alla de la “tranquilla
de vuelta”. Por lo demas, las reglas
son comunes.

L B

et
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SENALAMIENTO DE CHAZAS

. ——

¢Qué es chaza?—En general, se en-
tiende por chaza en el juego de pelota, .
la suerte en que aquella vuelve contra- -
rrestada v se para o la detienen antes de
Hlegar al saque.

También se entiende con la palabra
chaza la sefal que se pone donde pard
fa pelota o la detuvieron de “a malas”.

Como en una partida: de juego a la
pelota las chazas son-las que represen-
tan el papel mas importante, segtun el
sitio mas o menos favorable para cual-
quiera de los dos bandos, forzoso es que
se sepan las condiciones esenciales, tan-
to para trazarlas como para ganarlas.

- Sefialamiento. — 1° — No se puede
trazar una chasa sino cuando la- pe--
lota corta una de las cuerdas paralelas,
o cuando el jugador la topa después del-
segundo bote en cualquier sitio com-
prendido entre las precitadas cuerdas y
“el Dotero”. Pero, cualquiera que fuese
el lugar donde el jugador hiciere chaza,
serd siempre trazada con una linea de-
treinta centimetros mas o menos, per- -
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‘pendicular a cualquiera de los dos cuer-
-das paralelas v en la prolongacion de la
.senalada por el jugador.

Para sefialar una chaza en la cuerda,
se fijan previamente. estos dos.botes: el
inmediatamente anterior a la cuerda y
el inmediatamente posterior a la misma
cuerda v se los une por una recta. FEs-
ta- recta intereepta’ la . cuerda -del juego
en un punto. v en ¢l punto-de mtel:ec-=
cion se sefiala la chaza. Se conoce tam-
bién .este otro sistema practico: en el
bote A se pone de pie uno. de-los Juoa-
dores.yv en el bote B, otro, pero-miran-
dose frente a frente; un tercer jugador
va entences subiendo o bajando por so-
bre la cuerda, segtm las indicaciones que

“reciba de los que esién .en A y en
B, v:sefiala chaza en la cuerda. cuan-
do. con  su cuerpo intercepte la Vi~
sual de los que se hallan en A v B. En
una palabra, esta construccion practica
equivale a trazar Ja.chaza en la intersec-
cton de la linea A B con la cuerda.

2" —La construccion de las chazas tie-
ne su limite, pasado el cual dard lugar
a “quince”. I8l limite de toda chaza es
la cuerda llamada de “‘saque’™ v que pa-

~sa por el-medio de el botero”

-3°.—Una chaza que resulte sobre la
cuerda anterior sera, pues, “‘quince’ y
en favor del partido que se encuentre
del otro lado del saque.

<
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+.—Las chazas que resulten muy
arriba de la cuerda “tranquilla®” seran
trazadas siempre que el bando que se en-
cuentra del lado opuesto al saque, no las

diera al otro por quince; porque hay’

chazas- que no dan probabilidad ningu-
na de triunfo v entonces mas vale con-
tarlas por quince. En cualquier caso,
el Jefe del Bando que haya jugado del
lado de tranquilla dira al Juez: o que se-

le la chaza o que cuente “quince” a
1avor del otro bando.

Casos de chazas. — Hay varios ca-
sos, segun la direccién v altura de la
pelota v la posicién del jugador con res-
pecto a ella. Vamos a anotar algunos
de ellos, indicando a la vez las re-
glas que se usan cuando se traza chaza
para ganar otra o perderla, asi como
también las que se emplean para sélo
sefialarla en el suelo v que serd dispu-
tada después v cuando los dos bandos
vuelvan a ocupar sus posiciones recipro-
cas, es decir, el que esta del lado del sa-
que suba sobre tranquilla, v viciversa.

Principio general.—Sea que se tra-
te de sehalar chaza o de ganarla, el
Juez lo hara siempre atendiendo al ta-
16n del pie del jugador,, pero del pie que
quede mas atras; v cuando los pies que-
den en la misma direccion, se atendera
2n todo caso al talon de ambos.
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Para ganar chaza por rebote que cruce
la cuerda, se atenderd a que la pelota pa-
se por delante de la chaza, siquiera
medio centimetro. Y cuando la pelota
pase sobre la cabeza del Juez, no se gana-
14 ni perdera la chaza: en este caso, s¢
repetird la jugada: lo propio cuando re-
sulte sabre clla, es decir, cuando el cru-
ce de la pelota se verthque en la mntersec-
cion de la chaza con la cuerda.

Esto supuesto, puédense ahora resolver
los casos que siguien. siempre que la pe-
lota sea de “‘a malas’:

1 Chaza de caida.—Si el jugador por
un motivo cualquiera cae a tierra con ef
cuerpo mas o meinos extendido v después
de topar la pelota, la chaza, para ganarla
o perderla, sera trazada al talon de los
pies si estan juntos., o del que quede mas
atras si no lo estan.

2° Chaza de apovo.—Tiene lugar esta
chaza cuando el jugador. por querer pro-
ducir el efecto de la chaza al salto, o por
detener la pelota que le obligd a jugar con
el cuerpo hacia atrds. pierde el equilibric
y se apoya en tierra con el guante parz
no caer. Fn este caso, la chaza se harz
en la parte del suelo donde exista la hue-
Ha del gunante.

3* Chasza de resbalo—~— Si los pies del
jugador, al tiempo de topar la pelota, se
deslizaren simultaneamente, se hara Iz
chaza o se la ganard tomando en cuenta

Biblioteca Nacional del Ecuador "Eugenio Espejo”



< lugar desde el cual se inicio el reshalo.

4° Chaza ol salto.—Esta suerte se ve-
rifica siempre que el jugador, no tenien-
do otro medio para hacer una chaza mas.
Tavorable, se vea en el caso de topar la
pelota al salto, a fin de ganar siquiera.
unos 2 metros de terreno. Pues, debido
al salto, se ganan con frecuencia ciertas
chazas de las que apenas distan un metro
del jugador. El salto se hard antes de
recibir la pelota, o simultaneamente.

5° Chazas de sentada.—Con una caida
sin reshalo, se sefiala chaza, o simplemen-
te se la gana, con la linea que limita las
nalgas en el suelo.

6° Chaza de juega.— Consiste ésta en:
recibir la pelota, como quien dice, por de--
tras del cuerpo de uno, girando el brazo
derecho hacia la izquierda, y acompafian-
do al mismo tiempo de un cuarto de vuel-
ta del cuerpo. El Juez tendra especial cui-
dado de fijarse en esta suerte, para tra-
“zar la chaza en el sitio que ocupa el juga-
dor al ejecutar la accién, con aplicacion:
de las reglas anteriores.

7° Chaszas de quifc.—Hay ocasiones em
que, aun cuando ja pelota sea de “a ma-
las” y ruede lentamente por el suelo. los
jugadores se encuentran bastante distan-
tes de ella. En este caso. los dos jugado-
res mas proximos y contrarios tomaram
actitudes de defensa v con solo el cuerpo,
el uno para tratar de impedir que la pelo-
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ta ruede mas alla de la chaza, v el otro
para que siga su libre curso.

Por lo que acaba de exponerse, pode-
mMos sacar una consecuencia: el juego de
pelota ocasiona frecuentes caidas, saltos,
traspiés, y carreras; se mantiene el ani-
mo del pugador en constante alerta, para
no equivocarse en el golpe de precision
matematica que dé el triunfo. Claro es-
ta que el jugador tiene que emplear en to-
do ello gran derroche de fuerzas muscula-
res, que, a su vez, le proporcionan la me-
jor oportunidad para desarrollar mas su
vigor fisico.

Los incidentes en la lucha no defrau-
dan tampoco a los espectadores su legi-
tima esperanza de seguir con atencién
otros todavia mas variadisimos; y por es-
to que solo dejamos constancia de los ca-
SOs que se presentan como mas generales,
para que el aficionado y el espectador no
pierdan sus ilusiones que mas atractivos
le rinde el campo inmenso de recreacion,
que es el juego de la pelota.

DEL PERSONAL

El juego comin se compone de cinco
jugadores, por bando o partido.

Los dos partidos que luchan, se indican
asi:
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Partido que Saca:  Partido que vuelve:

Saca&or, Volvedor,

Torna, Primer torna,

Medie, Segundo torna ¢ medio,
Cuerda derecha, Cuerda derecha,
Cuerda izquierda. Cuerda izquierda.

Cualquiera de éstos puede ser sacador.

Cada uno de los dos partidos tendrdn
un Jefe responsable de los resultados
del juego.

I.—DE LOS JEFES

Son sus atribuciones v deberes:

1 Contratar el valor de la partida;
v la suma acordada, consignarla previa-
mente al juez o jueces, quienes entrega-
ran el monto, deducida la parte cente-
simal que les corresponda, al Jefe gana-
dor;

- 2° Ordenar el juego entre sus com-
pafleros, indicandoles el puesto que cada
cual debe ocupar. Segun esto, el que
esté por ejemplo de segundo torna pue-
de pasar a.ser cuerda, si asi lo dispone
el Jefe;

3* Cuidar de la educacion de sus su-
balternos, dando cuenta al Juez de las
faltas que cometieren, para ia sancion
correspondiente;

4° De acuerdo con el Jele del partido
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opuesto, variar el botero v la tranquilla,
€n caso necesario; y

5* Es atribucién exclusiva de los Je-
fes opinar, en caso de duda o disputas,
ante el Juez o jueces, sobre las faltas y el
sefialamiento de chazas.

II—-DE LOS SUBALTERNOS

1" Obligacién disciplinaria al Jele en
todo lo 1elac19nado con el juego;

2* No tomar parte en la deh:)elacién
de los puntos dudosos, n1 oponerse a las
resoluciones de los Jueces ni a las de los
Jefes;

3 Cuando tengan que indicar algo,
1o haran en privado a su respectivo Jefe;

4°  Entenderse con el Jeie respecto a
fa cuota que le corresponda apostar, y
recibir de ¢l la parte proporcional de la
“ganancia;

5 Cada jugador desempefiara el
puesto (ue ocupa, v conforme a las re-
glas generales que siguen:

a) Partido sacador:—El Sacador o
‘primer Torna serd muy duefio de lanzar
la pelota al punto que él crea convenien-
te. v podra volver segun lo exija la es--
‘trategia del juego;

El segundo Torna podri volver en los
mismos términos:

El tercer Torna tendrd por principal
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obligacion la de bajar la pelota o la de
rebotarla cruzando cuerdas;

Los Medios o Cuerdas tendrdn como
orincipal deber el de bajar o rebotar cru-
zando cuerdas. Mds claro. el principal
deber de los medios o cuerdas se reduce
" a hacer chazas v a ganarlas por los me-
dios indicados.

) Partide volvedor.— Ll Volvedor
tiene como obligacion principal la de
volver siempre, directamente, o por
medic del rebote llamado chambefio o
mogre. (*)

El primer Torna puede volver y ha-
jar: v sivel caso lo permite, también re-
yotar cruzando cuerdas;

Ll segundo Torna o medio tendra por
principal obligacién la de bajar ¥ rebo-
tar cruzando cuerdas;

Los Cuerdas haran lo que mas arriba
se indica.

seadh_a

NOTA: (%) Ta juega conocida en la Provincia de
Pichincha con el nombre de “chambefio”, en la de
Imbabura se la conoce con el de “mogro”, debido
al que pov primerva vez la puso alli en practica fue
un solkldado quitefio llamado Mogro. Sin duda al-
cuna. esta juega tuvo gu origen en el pueblo de
Chambao, motivo por el cual ze In denomina ‘‘cham-
eflo’”. que consiste en tornar la pelota  con urn
rebete dacdo muy cerca del mismo jugador. s una
de lax ‘suertes mids preciosas, por los sorprendentes
resultados que prodrnce en contra del bando opuesto.
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BOTES QUE CONSTITUYEN
FALTAS

Fn el juego de pelota, entiéndese por
hote la mancha circular que ella deja
al caer en el suelo, debido al achata-
miento que sufre por efecto de su elas-
ticidad.

Para que un bote junto a la cuerda
sea falta, es absolutamente mnecesario
que el borde interior del ladrillo, si la
cuerda es de este material, equivalga a
una tangente al circulo formado por la
pelota en el suelo. Cuando la tierra
estd como salpicada hasta el otro lade
de la cuerda, un bote jamds serd falta.
por mas que el borde interior del ladri-
o sea tangente al circulo que represen-
ta toda la mancha, que no hay que con-
fundir con el bote propiamente dicho.

Cuando la cuerda se fija con la punta
de un baston, sera falta siempre que el
medio de dicha cuerda resulte tangente
al circulo del bote; porque esta clase de
cuerdas forman casi con frecuencia zur-
cos mas o menos profundos segun ia
dureza del terreno; y, para evitar toda
duda que pudiera presentarse al respec-
to, se considerard t{nicamente como
cuerda la linea imaginaria que pase por
el medio de dicho zurco.

Estos casos se aplican igualmente a
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fa cuerda tranquilla, para resolvert 1
dudas sobre faltas del Sacador.

mer bote que cae antes o en la tranqutila
st le corresponde al Sacador, o el que
cae fuera de una de las cuerdas después
de tornada. Por esto que los jugado-
res clasifican estas faltas de esta mane-
ra: falta de tranquilla, cuando la pelota
de saque ha dado el primer bote antes
de la tranquilla o en medio de ella; ¥
falta en general, cuando el primer bote
cae fuera de las cuerdas.

Caso muy especial.—Cuando la pelo-
ta tocare al Juez de “a buenas™, se esti-
mard como si la pelota hubiere caido
dentro de la cancha. En este caso el
que la tome, la tomara de “a buenas™, ¥
paede ser Jugada por cualquier jugador
de los dos bandos, aun por el mismo que
la lanz6 donde el Juez.

DE LOS JUECES

Los Jueces son nombrados por la
Municipalidad.

El Juez durard un afio en su cargo,
pudiendo ser reelegido.

Son atribuciones y deberes de los Jue-
ces :

1°—Recibir el dinero, materia de las-
apueéstas, antes de dar principio al jue--
go; -
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2°—Dar la orden al Sacador para que
principie el juego;

3*—Llevar la contabilidad del juego;

4°—Senalar las chazas;

5>*—Proclamar cual de los dos parti-
dos ha ganado la chaza;

6°—Proclamar las faltas, y decidir
acerca de ellas cuando hubieren dispu-
1as;’

7°—Decidir de las disputas que se sus-
citaren, ya sobre el punto en que debe

- sefialarse la chaza, ya sobre el partido
que la haya ganado:

&—Suspender el juego a peticiéon de
ambos Jefes, v fijar el dia en que debe
continuarse;

9°—Dirimir toda cuestién que pueda

suscitarse entre los apostadores;
- 10.—La sentencia pronunciada por el
Juez o Jueces es definitiva; v si alguno
de los dos bandos se resistiere al pago,
el ganancioso podra ocurrir al Juez Civil
respectivo, proponiendo demanda en for-
ma, apoyvada en la sentencia del Juez
que le servira de titulo:

11.—No permitir que espectador al-
guno entre a la cancha durante el jue-
go, cualquiera que fuere el motivo;

12.—No puede ser Juez el que tenga

. parentesco con alguno de los jugadores;
13.—No puede apostar, ni por segun-

da mano; '
14.—No puede recibir cuota alguna
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de los jugadores, fuera de la suma que
fe deposite cada Jefe:

15.—Entregar el monto, materia de
la apuesta v deducida la parte centesi-
mal que le corresponda, al Jefe ganador;

l.—Pueden los Jueces recibir en depo-
sito apuestas de los espectadores, a quie-
nes tiene derecho de cobrarles la parte
centesimal.

17.—Una vez dada por el Juez al Sa-
cador, la orden de principiar el juego,
ningin apostador tendrd derecho a re-
clamo alguno;

18:—Si de comtn acuerdo los dos Je-
fes convienen, en igualdad de condicio-
nes, en no. continuar la partida, el Juez
asi lo resolvera. Mas, si uno de los par-
- tidos quisiere abrirse, v el otro se resis-
tiere, el Juez obligar4 a continuar el jue-
g0; v si hubiere alin insistencia de par-
te del partido que quisiere abrirse, el
Juez declarari la ganancia a favor del
que perseverara en sit COMpromiso;

19.—Cuidar del orden de los concu-
rrentes. Caso de contravencion de par-
te de los concurrentes, sean o no juga-
dores. ocurrira, por medio de un cela-
dor, a la Autoridad competente, para
que juzgue de la falta:

20.—Cuando haya chaza, pararse de
modo que la raya de ésta quede en la
mitad del espacio comprendido entre
los dos pies casi juntos; y cuando 1o,
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sobre una de las dos cuerdas; de mane-
ra que ella atraviese por la mitad de los
dos pies.

21.—FEn el caso de dos Jueces, ambos
se colocaran uno frente del otro, como
antes se tiene indicado:

22.—FEl Juez tendra derecho a tomar,
como remuneracién, el 5 por ciento del
valor de la ganancia.

PRINCIPIOS FUNDAMENTALES
DEL JUEGO

La mesa o una partida se compone de
quinces v juegos.

Se llama quince:

1°—Toda falta de tranquilla o de cuer-
da;

2>—La pegada de “a buenas” al juga-
dor contrario;

3°—El coger la pelota de “a buenas”
dos uwadores del mismo partido, uno
tras otro:

4°—TLa ganada de chaza;

5*—Cuando la pelota se pone de “
buenas” en contacto con la ropa de un
juvador contrario, cualquiera que fuese
ia prenda de vestir;

—1Ias pasadas de saque, vuelta, tor-

na o rebote.

Se llama juego Ia ganancia de cuatro
quinces.

-L.a mesa se gana o se p1erde con tres

Biblioteca Nacional del Ecuador "Eugenio Espejo”



— 45‘ -

juegos; v €l modo de contar es como si-
gue: )

JUEGQS QUINCES (omeo se(uenta.

ler. quince quince
2do. quince  treinta
Jer. quince  cuarenta
4to. quince  Um juegs

Primer Juego

ler. quince quince
2do. quince  treinta
3er. quince cuarenta
4to. quince  Dos juegos

Segundo Juege

ler. quince qguince
2do. quince treinta
- Jer.quince cuarenta
4to, quince Tres juegos ¢ Mesa

Tercer Juego

. Cuando dos bandos o partidos lleguen
a contar igual ntmero de quinces. re-
sultan empatados, v el “quince” siguien-
te servira para continuar la contabili-
dad, pero en la forma que sigue:

*—>Si ambos bandos cuentan con un
quince, se dice que ambos estan “a una
quince’’;

2°—Si con treinta, que los dos estan
“a dos treinta’; v

3%—Si con cuarenta. “"a dos cuaren-
ta’”.

De esto se deduce. que st ambos ban-
dos estan por ejemplo “‘a dos cuarenta’”,
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uno de ellos cerrarj el juego o la me-
sa con la ganancia de dos quinces se-
guidos: pero en cualquier caso, el “quin-
ce” se considerard como ventaja.

Se cambia de campo a cada partido en
estos dos inicos casos:

1°—Para resolver dos chazas cuando
ninguno de los partidos cuenta con cua-
renta; es decir, que para hacer el cam-
bio de campos, son necesarias dos cha-
zas, siempre que ninguno de los bandos
tenga cuarenta:

2°—Para resolver una chaza. si uno de
los dos bandos cuenta ya con cuarenta;
es decir, que basta que se tenga una
chaza después de cuarenta, para que el
cambio de campo se imponga a los dos
partidos. De aqui se deduce, en gene-
ral, que ninguna chaza puede resolver-
se sin cambiar de campo.

Por altimo, cuando cada bando cuen-
ta con un juego, se dird que estdn “‘a una

de juef?'os”_: v si con dos “a dos de jue-
gos’

E]E\TPLO Oue dos partidos estén

“a dos treinta y una de juegos”, quiere
decir que cada uno cuenta con un juego
v tremta.

DESAFIOS

Llamase desafio el convenio mutuo en
que dos personas contratan una partida
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de juego de -pelota, establecen sus ba-
ses v cuentan con jugadores de cual-
quier domicilio.

Las bases del contrato se establece-
ran por escrito, las que seran firmadas
por los contratantes v los Jueces de pe-
lota en la respectiva _]Lll‘lSdlCClOH en que
se celebre el contrato.

La multa establecida en el contrate
sera depositada al tiempo de firmario,
por las personas contratantes, ante los
Jueces. Las partidas de desafios se
compondrdn de 3 o 5 mesas v el triunfo
lo abtendrd el partido que ganase 2 me-~
sas sobre 3. 0 3 sobre 3.

Cuando los desafios tengan que resol-
verse en dos lugares distintos, la cuota
del Jucgo se establecerd por cada lugar
v lo mismo en cuanto a las multas.

Siendo los Jueces los responsables de
la conservacion de la pelota, es de su in-
cumbencia poner dos sotas para el ser-
vicio que demande el juego.

Se llama “huena’ cuando los jugado-
res pactan tres mesas. y para ganar la
partida es preciso que se ganen do:. me-
sas sobre tres.

Respecto al tanto por ciento que le
corresponde al Juez, no sera mads del
gue en el capitulo respectivo se le se-
nala.
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DE LOS CONCURSGS

Llamanse concursos a-las partidas que
ge organizan a nombre de las Municipa-
lidades o de otras Corporaciones, con
el objeto de conceder premios a los ju-
gadores a quienes una Comisién ad-hoc
les juzga acreedores.

En esta virtud, todo concurso serg
convocado, por [o menos. con quince
dias de anticipacién, para el efecto de
sujetarlo a bases especiales, las que pue-
den variar segun las circunstancias y el
rin del concurso.

CAMPEONATO

El premio y titulo de Equipo Cam-
pedén del afio, se discernira por el siste-
ma de eliminacién, previa la lucha en-
tre los equipos inscritos.

Las jugadas o partidas entre dos equi-
pos seran simples o dobles, dependien-
do eso, igualmente, del ntimero de equi-
por inscritos.

Por partida simple se entenderi ia
jugada de la que en el pablico se conoce
por una mesa de tres juegos. _

Por partida doble se entendera la que
en el publico se conoce con la denomi-
nacion de “coto de pelota™, desarrollada
en dos o tres mesas.
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EJEMPLOS DE ELIMINACION

1°—8i hay dos equipos inscritos, la
eliminacién se hara por una partida do-
ble. _

2°-—51 hay tres equipos inscritos, se
sortearan previamente entre éstos los
dos que deben enfrentarse por una par-
tida doble; el que resultare perdedor,
volverd enseguida a enfrentarse con el
tercer quipo. Pueden presentarse aho-
ra dos casos:

a).—Si el equipo que fué perdedor en
el primer coto lo es también en el se-
gundo, quedaran entonces a disputarse
el equipo campeonato los dos partidos
vencedores;

h)—>Si ¢l tercer equipo pierde, le que-
da al segundo la revancha con el prime-
10, a resolverse también por una partida
doble;

3°—Si hay cuatro equipos inscritos, se
sortearan éstos para que se enfrenten
sucesivamente dos a dos y por medio
de partidas dobles. ILos dos ganadores
resolveran el campeonato, también, por
una partida doble.

4°— 51 hay cinco equipos inscritos:
A, B, C, D, E, las partidas simples se-
ran diez, y cada equipo jugara igual nii-
mero de veces y con todos los equipos
inscritos, de la siguiente manera:
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El equipo que tenga mayor nitimero de
ganancias, sera el triunfador. Pero pue-
de suceder que haya equipos con igual nu-
mero de ganancias; en este caso, se proce-
dera a una segunda eliminacién, por par-
tidas simples y de acuerdo con lo anterior-
mente expuesto.
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